Jeu de sol géant des Trolls
Règle du jeu

Contenu du jeu

1 dé géant en mousse souple, 1 tapis de jeu géant en plastique, 3 Trolls originaux de grande taille, 1 règle du jeu

But du jeu

Etre le premier Troll à arriver au château magique, en empruntant un maximum de ponts pour gagner du temps, et en évitant autant que possible les pierres glissantes au milieu des rivières, qui vous pénaliseront !

Pour commencer

Placer les figurines Troll à côté de l’image du sorcier Troll, qui se trouve dans le coin en bas à gauche du tapis de jeu. Chaque joueur lance le dé géant. Celui qui fait le meilleur score commence et le tour passe ensuite au joueur suivant dans le sens des aiguilles d’une montre.

Déroulement du jeu

Chaque joueur lance le dé à son tour; il fait alors avancer sa figurine d’autant de cases que le chiffre qu’il a obtenu avec le dé.

Les ponts

Si un joueur s’arrête sur une case marquant le début d’un pont, alors il traverse le pont pour arriver de l’autre côté.

La rivière

Si un joueur s’arrête sur une case qui est au milieu de la rivière, pas de chance, il est emporté par son courant et recule jusqu’à la case précédente située dans la rivière.

Le gagnant

C’est celui qui atteint la dernière case devant la porte du château le premier. Pour atteindre cette case, il faut faire le chiffre exact avec le dé. Si le dé donne un chiffre plus élevé que le nombre de cases qui restent, le joueur doit recommencer au tour suivant.
PAGE  
2
[image: image1.png]ligue braille‘“‘k





